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Une fois terminé, apporte ton carnet à l'un des endroits indiqués ci-dessous pour obtenir ton 
souvenir et faire signer ton certificat. 

UUtoT: centre d'accueil de Chéticamp ou kiosque du terrain de campingVT?7 

c o l : kiosque du terrain de camping de Broad Cove(J3) ou centre d'accueil d'IngonishSjjj^ 

Mtmm £££&»*»_ 
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)J~^ Centre d'accueil de Chéticamp et terrain de camping 

M M Plage de La Bloc 

fj) Cap Rouge 

^« j -P ' Monument aux anciens combatants 

^ V ^ Sentier Skyline 

yÇy^ La Tourbière 

^ T / 7 7 Lone Shieling 

ÇQj Plage de Neil's Harbour 

\j) Plage de Ruisseau Black 

t Anse Green 

Lakies Head 

M£) Lac Warren 

M5) Terrain de camping et plage de Broad Cove 

( iZ) Plage de la Baie North 

f Plage d'Ingonish / Lac Freshwater 

Centre d'accueil d'Ingonish 

(i~f) Belvédère du lac Freshwater 

Les zones d'Xploration sont marquées par une étoile ^^Csur la carte. Ta mission 
est d'en xplorer au moins trois et de faire un frotti dans ton livret. Si tu ne vois pas 
de personnel de Parcs Canada cherche la boîte Xplorateurs. Il s'y trouve une 
plaque avec un dessin en relief. Place cette page par-dessus et frotte avec un 
crayon pour reproduire l'image. 
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TRESORS DE LA PLAGE 
Pars à la chasse aux trésors sur l'une des plages d'eau salée du parc. Consulte ta carte 

pour trouver la plage la plus proche: La B l o c ( J \ Neil's Harbour(8), Ruisseau Black( j ) , 

Broad Cove(|3), la baie North(J4)ou la plage d'Ingonishm). 

Inscris les trésors que tu y trouves, leur texture, les couleurs et les formes que tu vois, les 
sons que tu entends sur la plage. 

Fucus vésiculeux Moule 

Bjgorneau 

Mousse irlandaise 
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Laminaire 

f POT7 N'oublie pas de ^V 
l laisser les trésors où tu j 

\ ^ les trouves. ^^/ 

\A\ ENQUÊTA 

Oursin 

^ 

Lrabe Commun Lunatie 



OBSERVATEUR DE BALEINES 
Fais un arrêt au monument aux anciens combattants^JvT'et essaie de repérer une 
baleine. Tu as plus de chances d'en apercevoir près d'un bateau d'excursion ou lorsque 
tu vois plusieurs oiseaux de mer survoler un point. Dessine ta baleine préférée. 

( POT N'oublie pas de A 
k< faire ton frottis ici. ) 

ctëRÇSs 
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ARBRES, ARBRES, JOLIS ARBRES 
En parcourant au moins un des sentiers du parc, tu pourras admirer plusieurs jolis arbres. 
Plus au nord, dans la forêt boréale et la taïga, tu trouveras plus d'arbres avec épines 
(conifères). Plus au sud, dans la forêt acadienne, tu trouveras plus d'arbres avec feuilles 
(arbres à feuillage caduc). 

Encercle les tupes d arbres que tu trouves. 

Quel sentier a s - t u parcouru? 

e rouge 

G 
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PIT PIT EN VACANCES! 
En Xplorant le parc, écoute les oiseaux chanter ou « bavarder ». Parfois leurs chants 
sonnent comme de vraies phrases! Les mots dans les bulles sont des onomatopées: des 
sons dans notre langue qui ressemblent aux sons des oiseaux. Dis-les à haute voix. 

Imagine que tu es un oiseau qui vit au Cap-Breton et que tu en as long à dire à tes amis 
à plumes. Dessine ce qui se passe alors que Frédéric se prépare à partir en voyage! 

MWGWk-
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SIGNES D'ORIGNAUX 
Suis les signes d'orignaux jusqu'à la zone clôturée ou à l'« exclos » sur le sentier 

Skyline<;5T. Il a été construit pour empêcher les orignaux d'entrer. Ils ne peuvent y 

aller, mais tu peux marcher à travers et aussi monter la plateforme d'observation! 

Coche "f^yfles signes d'orignaux que tu croises 

)^X Pistes d orignaux 

\ T Excréments d orignaux 

"t 1 nrbres qui ont é t é grugés 

S 

PROMÈNE 

PSfTT? N'oublie pas de 
faire ton frottis ici. 



LES PLANTES QUI MANGENT 
DES INSECTES! 

: ^ f e 
Ta mission aujourd'hui : détective d'insectes £&X Repère des plantes 
carnivores, c'est-à-dire des plantes qui mangent des insectes. Ces plantes se nourrissent 
d'insectes pour survivre dans cet environnement. Penche-toi et regarde dans l'eau près 
du sentier. Coche Tvitoutes celles que tu trouves. 

IP 

Çarracénie 

pourpre 

Droséra 

PSfTT? Cherche des orchidées 
en fleurs. N'oublie pas de 

V. faire ton frottis ici. ^ 

Utrjculaire 
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SUR LA PISTE DES ANIMAUX 
Le parc héberge de nombreux animaux. Pendant que tu Xplores, surveille les pistes. 
Trace une ligne allant de chaque animal à sa piste. 

10 Z - 3 > - Q ' l - 0 '9 - a '€ - V sasuoday 
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CACHE DE PARKA AU CAMPING 
Aide Parka à trouver les chapeaux qu'il a perdus en utilisant ton 
GPS pour compléter la cache pour enfants! 

L'emplacement: terrains de camping de Chéticamp (T) , de Broad 
Cove (J3)ou d'lngonish(l5). 

A) Procure-toi la page de démarrage « Pour commencer... » au 
centre des visiteurs (T ) ou M6)ou au kiosque du camping /Cp\ 
ou (13). ^ 

B) Quand tu as terminé, va chercher ton prix à l'un des endroits 
indiqués ci-dessus. 

Dessine ou écris la l iste des éléments que tu as aimés 
l e lonq de ton parcours: 
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A LA RENCONTRE DES 
GÉANTS! 
Tu DOIS t'arrêter au Lone ShielingV?f-:'pour admirer 
les érables à sucre géants. Ils ont plus de 350 ans! 
Trouves-en un auquel tu feras un câlin. Fais un frottis 
de son écorce dans l'espace ci-dessous. 

PSSfT? N'oublie pas de faire 
ton frottis de la salamandre 
maculée ici. Elle respire par 

la peau, donc si tu en 
trouves une, laisse-la où 

elle se trouve. 

M 



PARTICIPE À UN PROGRAMME DU PARC 
Participe à un programme du parc, une randonnée guidée ou un événement spécial. 
N'oublie pas de demander au présentateur d'apposer sa signature ci-dessous. 

pwrnçjpt 

^ e \ e a s
n c L t S i P ^ r a m m e ° U ^ l - e n - e n t 

Ce c/ue tu as aimé le plus : 

Signature du présentateur 

PWT? Consulte ton guide d'activités 
et l'horaire des programmes et 

événements spéciaux! 
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PATROUILLE DES OISEAUX DE MER 

Ton prochain arrêt est l'Anse Green 7 x C o u t u scruteras l'océan Atlantique à la recherche 
d'oiseaux de mer. Cherche dans les airs, sur l'eau et sur les rochers. L'un des oiseaux que 
tu pourras facilement repérer est le fou de Bassan qui plonge d'une hauteur incroyable! 

Inscris le nombre de chaque espèce que tu aperçois 

Guillemot a mirojr 

Cormorant à a igre t tes 

14-

REfiWK* 

Goéland" argenté 

PWT? N'oublie 
pas de faire ton 

frottis ici. 

Goéland marin 

FoU de Bassan 



ARCHITECTE DU RIVAGE 
Mets ta famille au défi de construire un château de sable sur l'une des plages sablonneuses 
du parc. Découvre les plages les plus proches sur la carte: Neil's Harbour (8j, Lac Warren 
M2) , Broad Cove QS), la baie North M?) ou la plage d'Ingonish m ) . 

Utilise ce que tu trouves sur la plage pour décorer ton château. Inscris qui a construit son 
château 

le plus rapidement : 

avec l e plus de détai ls : 

i i ' 
l e plus gros : 

C o l l e une pnoto d e 

ton ckâteau ici-

envoi Une copie â 
un(e) ami(e). 
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BRILLENT, LES ÉTOILES! 

En ville, on voit très peu d'étoile. Trouve 
un endroit à ton camping ou ton hôtel où 
il n'y a pas trop d'arbres, et regarde vers 
le ciel. Repère ces constellations.' 

tMflciNt... 



Pendant que la lune tourne autour de la terre, le soleil en éclaire différents angles; c'est 
ce qui explique l'apparence changeante de la lune. 

Quelle est la phase de la lune ce soir? 

Phases de la lune • 

^ ^ e l a W t e l l e q u e t u l a ^ 



RESIDENTS SAISONNIERS 
Beaucoup de créatures, y compris certains de nos employés, vivent ici une partie de 

l'année. Fais un arrêt à Lakies Head^V? 7 pour découvrir qui sont les résidents 

saisonniers. Consulte le panneau « Visiteurs des zones côtières ». 

Inscris le nom des résidents saisonniers: 
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anb|iuB|jB uowriBS assoq B au|3|Bq 
uBSSBg ep noj qini anpoi ouieoueiue 9||in6ue : sasuoday 

pCfW 

PSSfT? N'oublie pas de faire ton frottis ici. Il 
s'agit de la plus grosse tortue au monde, 

^ l ' u n e de nos résidentes saisonnières!^* 



POETE DE LA NATURE 
Monte les marches jusqu'au sommet pour atteindre le belvédère du lac 
Freshwater M?). Assieds-toi et laisse la nature t'inspirer. Avec ta famille, 
compose un poème en suivant les directives au-dessus de chaque ligne 

1 mot pour ton sujet (un nom) 

2 mots pour décrire ton sujet (des adjectifs) 

3 mots actifs à propos de ton sujet (des verbes) 

Une phrase de 4 ou 5 mots sur ton sujet 

1 autre mot pour ton sujet (un nom) 
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OUVRE L'OEIL! 
Dans ton Xploration, coche *[\^ce que tu trouves, observes et entends. 
N'oublie pas de demeurer dans les sentiers! 

Quelque chose 

de très/petit..^ 

Un(e) emploiyé(e) de 

, Parcs Canada 

Un véhicule 
de Parcs Canada 

Inscris ou dessine Une 
trouvaille de ton choix 

Un arbre avec une 
-forme étrange Q 

CtëPb. 

Quelque chose 

de doux f t 

Ues visiteurs 

20 

Quelque chose 
qui sent I 
drôle r i 



HPOB 
Félicitations ! À toi d'être un 

Xplorateur Xtraordinaire en donnant 
cette page avec tes commentaires 

à un employé de Parcs Canada 

d u r e s ^ e c i - e U e ^ o W " 

f_ J'ai trouvé les activités de ce livret : + a r_ p 0 n s e . ) 

<S> <5> $ > 
ÇUPER «USANTES AMUÇflNTEÇ ENNUVEUÇEÇ 

2_ Mes 3 activités préférées SOnt aux pages : - , -

et . _ 

3- Mon âge : _________ 

*_ Ma journée d'Xplorateur étai t :__ 
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Informations à faire lire à l'adulte qui t'accompagne. 
Participation volontaire. Tous les résultats seront regroupés avant 
d'être utilisés. Tous les renseignements fournis resteront anonymes 
et confidentiels. Pour toute question concernant l'information 
recueillie dans le cadre de ce sondage, veuillez nous écrire à 
information@pc.gc.ca ou composez le 1-888-773-8888. 

...et n'oublie pas de 
demander ton souvenir! 

mailto:information@pc.gc.ca


Wp^Wa 
Durant ma visite ce que j ai aimé le plus c est : 

(ccr js- le ou dessine-le ici) 

Lors de ma visite, mon 

endroit préféré a été : 

n 
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Tu peux t'amuser dans plusieurs 
endroits de Parcs Canada! Visite 

parcscanada.gc.ca/xplorateurs 
pour découvrir où ils sont situés. 
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Allons-y! 
Joue. Apprends. Grandis. 

Avec le ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ 

Visite le www.parcscanada.gc.ca/Parlo pour l'application de Parka, ses vidéos, ses activités et plus encore! 

http://www.parcscanada.gc.ca/Parlo

