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Tu t'apprêtes faire un voyage au temps de la traite des fourrures en 1896. 
Discute avec notre personnel, rencontre nos amis de la ferme, marchande 
avec notre commis de magasin et plus encore. 

Fais la rencontre de notre personnel sur place. Coche"(vfchaque 
bâtiment au fur et à mesure que tu visites. 

À la fin de ta visite, rends-toi 
au CENTRE D'ACCUEIL pour 

faire signer ton certificat et 
obtenir un souvenir. 
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Touche aux fourrures suspendues aux poutres. Les autochtones de la région, les Porteurs, 
transportaient des fourrures au fort afin de les échanger contre des articles comme des 
couvertures avec les marchands. Coche {^chaque peau de l'animal que tu touches 
Demande une fourrure de lapin au commis de l'entrepôt; tu en auras besoin plus tard! 
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AMUSE-TOI AVEC LES FOURRURES 
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Utilise la fourrure de lapin que tu as obtenue à l'entrepôt afin de marchander avec le 
commis du magasin 

Demande au commis de te donner une preuve de ta transaction : 

Je concède a. (nom) 

en échange de sa 4>r rurede_ 

.fort S t . James 

ici même, au 

(animal) 

ns-tu obtenu ce c/Ue tu voulais f 

M« 
OÙ L'AS-TU ATTRAPÉ? 

Çceau d'approbation du c o m ^ de la 

Compagnie de la Baie d Hudson . 

Un to ta l de (objet) 
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Y a-t-il quelque chose de louche à la Cache à poisson ? Qu'est-ce 
que tu sens? En hiver, le personnel de ce poste de traite des 
fourrures recevait trois saumons séchés par jour un pour le 
petit-déjeuner, un pour le déjeuner et un pour le dîner. Si tu avais 
seulement un choix pour tes trois repas par jour, qu'est ce que ça 
serait? Dessine-le ici. 
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DU SAUMON ET ENCORE DU SAUMON! 
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Cherche aux environs de la maison des employés. Peux-tu trouver tous les articles 
illustrés ici? Coche - f rê les objets que tu trouves. 

Poivre blanc 

Calendrier 1 
nrdoise 

rspi 
REGARDE DE PLUS PRÈS 

Picket e t bassin 

Retire soulier 
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Les animaux étaient très utiles en 1896 et le sont encore aujourd'hui. 
Visite nos chèvres naines nigérianes, nos Brahmas à plumage pâle et 
nos mignons canards à la résidence des Murray. Associe l'animal 
au produit qu'il donne. Indice ' Un animal 

peut donner plus d'un 
produit. 
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Visite l'atelier de tannage des peaux pour compléter cette activité. Trouve la grande carte 
présentant l'écriture syllabique du peuple des Dakelh. Suis les directives indiquées ici. 

jiOAaj ne le 8QJ8LU8J snOA ap asuoday 

.omvPLttSOLUy 
DÉCODER LA LANGUE DES DAKELH 

Dans la langue dakelh, voici le son des voyelles : 

A comme dans le mot français chat 

E comme dans le mot français thé 

I comme dans le mot français lit 

O comme dans le mot français dos 

U comme dans le mot français botte 

0 0 comme dans le mot français rouge 

On écrit le prénom Tom ainsi : 

On écrit le prénom Lisa ainsi : 

Maintenant, PRONONCE ton nom avec les syllabes. 

Écris ton nom ici : 

Décode ce message : Ml lS ' l i f l k ' e Z SOO h O l l t ' e ' 
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La mode change au fil des saisons. Essaie 
des vêtements à la mode en 1896 au 
Musée et prends une photo1 

COLLE Tfl 
PHOTO ICI ! 
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Les bâtiments sur le site ont été construits selon 
la méthode de construction pièce sur pièce. On 
l'appelle ainsi puisqu'elle consiste à empiler des 
morceaux de bois les uns sur les autres. Tu 
trouveras les matériaux nécessaires pour 
construire ta maison en pièce 
sur pièce dans le musée et dans la cour du café. 
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A faire lire par l'adulte qui t'accompagne : 
Participation volontaire. Tous les résultats seront regroupés avant 
d'être utilisés. Tous les renseignements fournis resteront anonymes 
et confidentiels. Pour toute question concernant l'information 
recueillie dans le cadre de ce sondage, veuillez nous écrire à 
pc.information.pc@canada.ca ou composez le 1-888-773-8888. 

WHWfffl^ 
f Félicitations ! À toi d'être un ^ 
Xplorateur Xtraordinaire en donnant 
cette page avec tes commentaires 

^ à un employé de Parcs Canada. 

...et n'oublie pas de 
demander ton souvenir ! 

, J u respect et de la c u r j e r i t ^ ^ u ^ / 

\- J'ai trouvé les activités de ce livret : t a r é p o n s e . ) \ 
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,_ Mes 3 activités préférées sont aux pages . 
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Vojcj ce que j ' a i l e plus aimé de ma visite a. 

(Ecris ou dessine jcj.) (site de Parcs Canada) 

WHi 

Lors de ma visite, mon 
endroit préféré a été : 
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Tu peux t'amuser dans plusieurs 
endroits de Parcs Canada! Visite 

parcscanada.gc.ca/xplorateurs 
pour découvrir où ils sont situés. 
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Parka propose ses activités, ses vidéos, sa chanson et plus encore, aux enfants et à leur famille. 
Visitez les endroits administrés par Parcs Canada ou parcscanada.gc.ca/parka. 


