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Découvre les marées les plus hautes du monde, les foréts vierges et la
culture du Canada atlantique!

Les terres que nous parcourons dans le parc national Fundy sont le
territoire traditionnel du peuple Mi’gmagq. Veuillez respecter ces terres
et en prendre soin lorsque vous explorez le parc national Fundy.

Utilise la carte pour savoir ou aller pour réaliser les activités de ce livret.

Bonne XPl orafion!

Centre d'accueil @ Plage de I'anse Herrin
de ’Administration 9 9

@ Jardin de pollinisateurs Lac Wolfe

@ Plage d’Alma @ Plage Cannontown (prés de la piscine)

Sentier médicinal .
de I'étang MacLaren Flage Faint Wolle

@ Sentier des chutes Dickson @ Sentier Plain du caribou

@ Lac Bennett

Si tu Xplores souvent le parc,ily a7 niveaux de défis a
relever! Prends ta carte du club des Xplorateurs de Fundy

au centre d’accueil.

Apporte ton livret au CENTRE
D’ACCUEIL, au KIOSQUE DU CAMPING
ou au PROGRAMME DE FEU DE CAMP
pour faire signer ton certificat et obtenir
une récompense.
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{2« JARDIN DE POLLINISATEURS

Les pollinisateurs sont les nombreuses espéces étonnantes d'abeilles, de papillons et
d’autres animaux sauvages qui transférent le pollen de fleur en fleur. Il en résulte des
graines, des fruits et la prochaine génération de plantes. Ce jardin crée un habitat
bienvenu pour les pollinisateurs.

Xplore le jardin et T coche-les quand tu les trouves.

Maison des m
2 gbeilles
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ENQUETE SUR LES BESTIOLES

Trouve 3 insectes dif férents dans le parc.
Examijne-les attentjvement et réPonds dux questions :
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XPLORATION DES MAREES

Fais I'expérience des célébres marées de la baie de Fundy, a I'une des nombreuses
plages du parc. Utilise un baton ou une roche pour marquer la ligne de marée, soit
I'endroit ou la plage et I'eau se rencontrent.

* Rttends 30 minutes, puis vérifie sj la lz?;e s’ est déplacée.

Est—ce que la marée monte ou descen




Coche ] les créatures que tu trouve au fond

y de l'océan.
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(5%, SUIVI DES PISTES

Le parc abrite de nombreux animaux. Xplore le belvé-
dére du sentier des chutes Dickson et utilise tes talents

de détective pour repérer les traces d’animaux.

Peux—tu assocjer ’animal 2 sa Trace?

Gélinotte huppée
Wijik

Lievre d’Amérique
Apli’gmuj

Ours noir

Muin

Orignal
Tia’m

Pssﬂ
Apprends les noms
Mi’'gmaq de ces animaux.

Coyote
U'lukwej
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ETRE LA CREATURE

Xplore le lac et nage comme un castor/kopit, saute comme
un ouaouaron/aplekem, plonge comme un huard/kwimu et
tiens-toi sur une jambe comme un grand héron/tmkwaliknej.

Pssﬂ
A ne pas essayer
pres de I'eau, c'est
plus sécuritaire sur
la terre.

Mets ta famille au déf; de voir qui peut se tenjr
sur une Jambe le Plus longfemps! Quj a 8agné?




.. A LA RECHERCHE DE LICHEN

Les foréts de Fundy sont I'endroit idéal pour trouver du lichen. Le lichen pousse sur les
arbres, les rochers, le sol, les batiments et méme sous I'eau! Le lichen n’a pas de racines
et puise son eau et ses nutriments dans I'air.

S'il est vert, il y a beaucoup d’humidité dans I'air (humidité). Lorsqu'il est sec, il devient
gris ou brun, ce qui veut dire qu'il y a moins d’eau dans l'air.

Pars a la recherche du mertensia panjcul é. Regarcle sa couleur. S'il est
d’'une coul eur brune ou grise, c’est un gour sec. Donne-luj quelques
gouttes d’eau de ta boutejlle et regarde-le ckanger de coul eur!

Pest!
Plus de 470 sortes
de lichens vivent dans
ce parc!
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.(J. PLANTES MEDICINALES

Les plantes peuvent nous aider a nous sentir mieux. Marche le long

du M’pisun Awti’j, le sentier médicinal de I'étang MacLaren.

Regarde les pannedux et trace une ligne du squfame a son

remede végé‘l’al.

Pesgoteskil Se’sogwman
Impatiente du cap Quatre-Temps

PiqUres qui démangent Mal de ventre

Psstl
: J i
|l peut y avolir plusneurs.bonne
rép‘::'\sei. Des plantes différentes !
peuvent aider les mémes types de maux

Oxalis Petite Oseille

1

Se’uv’jug

Coup de soleil

Etuiwulnugsit
Thé du Labrador

Gaz
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.« SPOT THE DIFFERENCES

Cette photo a été prise en 1950, a I'ouverture du parc national Fundy. Compare-la a ce
que tu vois aujourd’hui; encercle 5 differences. Nous en avons trouvées 13!

Trouve un endrojt devant le batjment pour fajre tes observations.

Si tu souhaites avoir une
meilleure vue, prends le
passage pour piétons prés
du centre d’accueil pour
traverser la rue.
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FUNDY A LA UNE!

Imagine que tu es journaliste. Va interroger un sympathique employé du parc!
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LE PARC LA NUIT

Fundy abrite de nombreux insectes qui sortent la nuit. Les papillons de nuit sont un
important pollinisateur nocturne. lls sont attirés par les lumieres extérieures des
batiments et décorent les murs comme une peinture vivante! Une fois la nuit tombée,

tu peux aller voir par toi-méme.
Dessine le motif des ajles de ton papillon de nujt pré{éré.

Psst!

Le mot Mi'gmagq pour

désigner le papillon de nuit est
Ku’ku’kwesji’j qui signifie

« ressemble a un petit hibou ».
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Vis une toute nouvelle expérience et
participe a un programme du parc. Tu

trouveras I'horaire au centre d’accueil, aux
kiosques du camping, et sur les babillards
du parc.

e

Jaj garticipé 2%

N’oublie pas de faire
étamper ton livret par
l'interpréte.
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DES ENDROITS ENCHANTEURS

Xplore le parc a la recherche de chaises rouges. Assois-toi et profite des vues, des
odeurs et des sons incroyables!

Ecris ce que tu




...et n'oublie pas de
demander ta récompense !

Félicitations ! A toi d’étre un
Xplorateur Xtraordinaire en donnant
cette page avec tes commentaires
a un employé de Parcs Canada.

; s monfrer /,
Moi XPLWHTEUR XTR“ORD‘N“‘RE, Je m engage am trer /

et de la curiosité pour la nature et \'histoire-

(Geerd> |

1= Jaj trouvé les activités de ce livret =53 réponse.)

& o &

GUPER AMUSANTES AMUSANTES  ENNUYEUSES

du resPed’

P ——
e ———

9— Mes 3 activités préf érées sont dux pages

R, e

35— J’a'. ans.

3 teur *
4~ Trois mots pour décrire ma journée XPlora

A faire lire par I'adulte qui t'accompagne :

Participation volontaire. Tous les résultats seront regroupés avant

détre utilisés. Tous les renseignements fournis resteront anonymes

et confidentiels. Pour toute question concernant l'information

17 recueillie dans le cadre de ce sondage, veuillez nous écrire a
information@pc.gc.ca ou composez le 1-888-773-8888.


mailto:information@pc.gc.ca

Voici ce que yajle plus ajimé de ma visite a

(Ecris ou dessine icj.) (site de Parcs Canada)
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@ Parc national
Fundy

EST OFFICIELLEMENT UN XPLORATEUR DE PARCS CRANADR
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Ly a plus a Xplorer a proximité

¢ Parc national de * Lieu historique national de la
I'lle-du-Prince-Edouard Tour-Martello-de-Carleton

* Parc national et lieu historique national e Parc national
Kejimkujik Kouchibouguac

¢ Parc national des ¢ Lieu historique national du

Hautes-Terres-du-Cap-Breton Fort-Beauséjour—Fort-Cumberland

parcs.canada.ca/xplorateurs

Imprimé sur un papier recyclé.



